CvicCenia datové modelovanie

Datové modelovanie #1 - Krajcirstvo

Z logického E-R modelu vytvorte relacny model (fyzicky model). Identifikujte potrebné entity,
vztahy medzi nimi, kardinalitu, definujte atributy a ich typy, primarne a cudzie kltice. Doplrite
model tak, aby umoznoval lepsiu evidenciu jednotlivych zakaziek a mnozstvo spotrebovaného
materialu.

Dopliite model tak, aby umozrfoval lepSiu evidenciu jednotlivych zakaziek a mnoiZstvo
spotrebovaného materialu.
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Datové modelovanie #2 - Futbalova liga

Doplrite model tak, aby zobrazoval histériu pésobeni hraca v timoch a mozZnost sledovania
Statistik jednotlivych hracov.
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Datové modelovanie #3 — Autopozicovna

Uvazujte spoloc¢nost na poZzitiavanie automobilov. Tato spolo¢nost poskytuje niekolko
automobilov réznych znaciek a modelov. Zakaznik si mozZe pozicat automobil na dobu urditu.
Spoloénost si eviduje vynosy z vypoziciek. Automobil vyZaduje poistenie a tdrzbu. Udrzbu
automobilov zabezpecuju servisné strediska. Tieto strediska poskytuju rozne sluzby, pricom



dve rozdielne strediska moZu poskytovat rovnaku sluzbu za rozdielnu cenu. Spolo¢nost si
eviduje naklady na udrzbu automobilov.

Vytvorte najskor logicky E-R model, identifikujte entity, vztahy medzi entitami a nakreslite ER
diagram. Pre tento model vytvorte fyzicky relacny model, pre ktory identifikujte potrebné
entity, vztahy medzi nimi, kardinalitu, definujte atribdty a ich typy, primdrne a cudzie kluce.

Datové modelovanie #4 — Letisko
V diagrame je zobrazeny zjednoduseny logicky entitno-relacny model letiska.

A: Vytvorte z tohto modelu fyzicky relaény model. Identifikujte potrebné entity, ich vztahy, a
spravne do neho umiestnite primarne a cudzie kltUée. Daldie atributy mozete pri riedeni
zanedbat.

B: Zavedte do modelu entitu letenky, na zaklade ktorej pasaZier cestuje z pociatocného letiska
do svojho ciela. UvaZujte pritom aj moZnost, Ze aj po vydani boarding passu méze byt let
zruseny, a pasazier bude musiet cestovat odliSnym letom.

Pasazier ) BoardingPass . Let Letisko
sa preukazuje umoznuje nastup na smerom z/na
1 0.* 0.* 1 0.* 1

patri ma chelk-in v ma vystug/nastup na

0}.* .. A
BatozZina Check-in Pult Brana

Datové modelovanie #5 - Morské akvarium

Uvazujme morské akvarium, ktoré ndvstevnikom umozZiiuje z blizka sledovat Zivot pod
morskou hladinou. Akvarium disponuje mnohymi nadrzami, z ktorych kazdd nadrz ma rézny
objem a teplotu vody. Pre ucely udrzby akvarium tiez eviduje, ¢i je nadrz napustena. Kazda
nadrz ma svojho spravcu z radov zamestnancov, ktory v danej nadrzi riadi Cistenie a kfmenie,
a dozera na celkovy stav zvierat v nadrzi. V kazdej nadrzi méze byt umiestneny [ubovolny
pocet Zivocichov réznych druhov. Kazdy Zivocich je identifikovany podla mena a tiez 10-
znakového kodu Cipu, ktorym je oznaceny. O vietkych ZivoCichoch akvarium eviduje ich datum
narodenia, a €i boli narodeni v zajati. Kazdy ZivocisSny druh ma o sebe evidovany nazov, latinsky
nazov, a tie? dlhi opis zobrazovany navitevnikom na informaénych tabuliach. Zivogichy mézu
byt premiestriované medzi jednotlivymi nadrZzami - napriklad pri Cisteni celej nadrzZe - a preto
akvarium musi evidovat odkedy a dokedy sa kde ktory Zivo&ich nachadzal. Zivogichy v akvariu
musia z ¢asu na Cas prejst veterinarnou prehliadkou. Prehliadky uskutocnuje vidy jeden z
veterindrov zamestnanych v akvariu. Na zadklade prehliadky mézZe byt Zivocichovi
diagnostikovany urcity symptdm, ktory ma svoj ndzov a textovy opis. K diagndze je nasledne
evidovany fakt, ¢i sa z nej Zivocich uspesne vyliecil.



Vytvorte najskor logicky E-R model, identifikujte entity, vztahy medzi entitami a nakreslite ER
diagram. Pre tento model vytvorte fyzicky relacny model, pre ktory identifikujte potrebné
entity, vztahy medzi nimi, kardinalitu, definujte atribdty a ich typy, primdrne a cudzie kluce.



