Database systems

Workbook — Dota Bio Raw SQL

Nad dota datasetom uskutoCnite dopyty. Dataset sa nachddza v rdmci nastroja Teams.

Informacie k datasetu

e \/yber hratovych schopnosti sa nachadza v tabulke ability_upgrades .

e Hracova strana, za ktord odohral hru je ur€end hodnotou atribltu player_slot . Hodnotu O az 4 reprezen-

tuju Radiant stranu a hodnoty 128 az 132 reprezentuju Dire stranu.
e Atribit radiant_win hovori, €i strana radiant vyhrala alebo nie.

e Casovy atriblt duration je reprezentovany ako int a reprezentuje pocet sekind od zalatia zapasu. Mobze

obsahovat zdporné hodnoty v pripade, Ze udalost sa udiala pred samotnym generovani NPC postav.
e poradie zdpasov urCuje atribit match_id - vacsie &islo znamena neskorsi zapas.

e tabulka purchase_logs obsahuje nakupy, ktoré uskuto€nil hrag¢

e tabulky teamfights a teamfights_players obsahujd informacie o jednotlivych timovych stbojoch. Atribtt gold_delta

reprezentuje zmenu stavu zlata. Atriblty obsahujlice v ndzve start ozna&uju zaciatok stavu a obsahujtice end

ozna&uju koniec stavu. napr xp_end hovori o konci o po&te skiisenosti na konci timového siiboju.
e tabulka heroes - obsahuje zoznam hrdinov
e tabulka chats - obsahuje sprévy, ktoré si pouZivatelia poslali v zapase
e tabulka game_objectives - obsahuje udalosti, ktoré sa stali po¢as hry napr. first_blood, roshan_kill
e tabulka items - obsahuje zoznam predmetov v hre
e tabulka matches - obsahuje vieobecné informacie o zapase
e tabulka matches_players_details - obsahuje detailne hracove informacie o konkrétnom zépase

e tabulka players - obsahuje hratov s tym Ze id = O je priradené pre anonymnu hru a teda hra& je neznamy.

Ulohy
1. Vréti vdetky hry patriace do jednotlivych patchov Napiste SQL dotaz, ktory vrati nasledovné stipce:

e patch_version ,
e patch_start_date ako int,

e patch_end_date ako int,
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e match_id a
e match_duration v mintdtach zaokrthlene na 2 desatinné miesta.
Operujte nad tabulkami patches a matches .
Match spada pod patch v pripade, ak jeho start_time je medzi patch_start_date a patch_end_date - datasi

musite v selecte vhodne pripravit. Vysledok naformdtujte ako pole patchov, ktoré maju v sebe pole matchov

s metadatami.

. Pre konkrétneho hraca identifikovaného player_id vrati metaddta o iom a jeho hrach.
Napiéte SQL dotaz, ktory vrati nasledovné stipce:

e id,

e player_nick ktoré v pripade Ze nie je vyplnené vrati " unknown”,

e hero_localized_name ,

e match_duration_minutes v minatach zaokrihlene na 2 desatinné miesta,

e experiences_gained ako suma v poliach matches_players_details.xp_hero + matches_players_details.xp_creep
+ matches_players_details.xp_other + matches_players_details.xp_roshan ,

XX

level_gained ako najvy3si dosiahnuty level,

e winner bool hodnota hovoriaca o tom, ¢i hrac vyhral a

match_id .

Operujte nad tabulkami players, matches_players_details , heroes, matches .

. Pre konkrétneho hraca identifikovaného ako player_id vradti metadata o iom a jeho aktivitdch v ramci hry.
Napiste SQL dotaz, ktory vrati nasledovné stipce:

e id,

e player_nick ktoré v pripade Ze nie je vyplnené vrati " unknown",

e hero_localized_name ,

e match_id ,

e hero_action ako tdaj z game_objectives.subtype , ktory vrati len rozdielne akcie, ktoré pouZivatel

vykonal v rdmci hry a

e count ako potetnost danej akcie v ramci hry.
Operujte nad tabulkami players , matches_players_details , heroes, matches a game_objectives .

. Pre konkrétneho hraca identifikovaného ako player_id vrati metaddta o iiom a jeho abilitdch ziskanych v hre.

Napiste SQL dotaz, ktory vrati nasledovné stipce:
e id,

e player_nick ktoré v pripade Ze nie je vyplnené vrati " unknown",



e hero_localized_name ,

e match.id ,

e ability_-name ako tdaj z abilities.name , prepojeny cez ability_upgrades , ktoré si pouzivatel vybral v
ramci hry,

e count ako potetnost vyberu danej ability (jedna abilita méZe byt vybrand viac krdt) v ramci hry a

e upgrade_level ako najvy3si level pri ktorom si abilitu vybral (ak si vybral viac krat, tak najvy3si level).

Operujte nad tabulkami players , matches_players_details , heroes , matches , ability_upgrades a abilities .



